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RAUM DER ZAHLEN
Klangstick fur das SPRITZENHAUS

Das SPRITZENHAUS war bis 1990 ein Auslieferungslager der Firma
FETTE, die Prazisionswerkzeuge produziert. Erbaut wurde das Haus Ende
des 19. Jahrhunderts als ,Mietfabrik®, der erste Nutzer war die Kistenfabrik
~Semmelhack®.

Die ,Jeeren“ Raume waren bei der Ubernahme durch SPRITZENHAUS e.V.
voller Materialien und Dokumente - Spuren und ,Wunden*, die das Gebau-
de im Lauf der Jahre durch seine Nutzung erfahren hatte: zusammen-
gekniillie leere JUNO-Zigarettenpackungen in den Winkeln der Kopfbander
der Holzséaulen, Laufzettel, kleine Werkstiicke und ein Warenkatalog aus
den 60er-Jahren sowie Grafiken im Mauerwerk, an den Deckenbalken und
auf den FuBbdden, verursacht durch abgerissene Aufputz-Stromleitungen,
Wasserschaden, oder Druckstellen von schweren Maschinen im FuB-
boden.

Diese Zeitspuren und Wunden sind das Ausgangsmaterial, fiir das ich
Spielregeln und Umformungsoperationen erarbeitet und daraus diese dem
Gebaude zugeordnete Klangkomposition erstelit habe.

T—Es geht mir nicht darum, Musik fir Raume zu schatffen, also eine intuitive

oder sinnliche Zuordnung von Kiangen auf eine vorgegebene architek-
tonische Situation oder um das Ermitteln eines Raumklangs nach
architektonisch-akustischen Parametern. ich suche nach einer ,Musik von
Raumen®, einer akustischen Umsetzung von architektonischem und
grafischem Material (Zeitspuren).{Diese Ergebnisse sind sehr stark indivi-
duell gepragt von meinen eigenen Entscheidungen in fast jeder Phase der
einzelnen Kompositionsschritte, gleichzeitig bleiben aber die jeweiligen
grafisch-architektonischen Vorgaben die dominanten Parameter fir das
akustische Ergebnis. ich verwende Realgerausche aus den jeweiligen
Raumen zusammen mit Instrumentaltranspositionen auf der Grundlage
einer Schnittfolge, die sich ganz spezifisch aus dem Material des Raumes
ergibt, den ich akustisch bearbeite.



hKompositionsprinzip: SPIELEN

Aus dem vorhandenen (grafischen,
situationstypischen) Material heraus
erfinde ich jeweils neue SPIEL-
REGELN, an die ich mich als der
Spieler dann auch halten muB.
Fehler (als Nichteinhaltung der
Regeln) sind beim Spielen zu ver-
meiden. Fehler bei der Definition der
Spielregeln sind zulassig. (Beispiel:
SPIELREGEL: ,ein grafisches
Ereignis von 1 m Raumiange ent-
spricht dem akustischen Ereignis
von 4 cm Bandlange.“ Bei der
Verwendung eines gewéhnlichen
Lineals mit Millimeteraufteilung und
einer Bleistiftmarkierung an der
Bandschnittstelle 148t sich nur eine
~relative” Exaktheit erreichen, die
Schnittlange ist ,fehlerhaft®. Dieser
Fehler ist also nicht absolut, son-
dern nur relativ zu der Spielregel.)

Die Klanginstallation RAUM DER
ZAHLEN besteht aus 4 Sequenzen,
den 4 Etagen des Gebaudes zu-
geordnet. Uber eine Lautsprecher-
installation ist im Treppenhaus auf
jeder Etage die jeweilige Sequenz
zu horen, der Zuhorer begeht zu-
sammen mit dem Klangstiick das
gesamte Gebaude. In einem Raum
im Keller ist das gesamte Klang-
stiick in Folge zu héren als Alternati-
ve einer rein akustischen Rezep-
tionsmaglichkeit.

SPRITZENHAUS

Foto: Darte Eififeldt



1. Sequenz: KELLER

E](;as Themenmaterial des Kellers ist zugleich das Kernstiick der

“ gesamten Installation: der RAUM DER ZAHLEN. Die Kellerraume

i wurden wahrend des Krieges als L uftschutzraume genutzt und waren
in diesem Zustand noch erhalten; Gasschleusen, Notausstiege,
Frischluftwinde mit Filtern und Handkurbel sowie Hinweise an den
Wanden und Uber den Turen: ,NOT-AUSGANG*, ,RAUM 4 fur 36
Personen, ,NOTBETTEN", ,TRINKWASSER®, ,ABORTE", ,NICHT
RAUCHEN?®. Dariiber warenEﬁ samtlichen Wanden des hinteren
 Raumes in ca. 2 m Hohe per Hand mit schwarzer Farbe Zahlen
aufgemalt worden. Die Zahlenwerte liegen zwischen 3,90 und 13,20,
das kleinste Intervall ist x,05 (Bsp.:9,95-7,45-75-7,8-6,45...).
Die Folge der einzelnen Zahlenwerte entbehrt jeglicher mathemati-
schen Logik, auch sind die jeweils unterschiedlichen Abstande zwi-
schen den einzelnen Zahlen logisch nicht nachvollziehbar. (Eine

*‘rqnégliche Notierung von Handwerkern fiir Mauerdurchbriiche, Fall-
rohrverlauf oder sonstige BaumaBnahmen ist bei der Haufigkeit der
Zahlen und der Verwendung von schwarzer Farbe auszuschlieBen).
Es gibt auch keinerlei Hinweis auf den Zeitpunkt, an dem diese
Zahlenreihen entstanden sind.

,G)iese Zahlen habe ich als Grundstruktur fiir die erste Klangsequenz

f verwendet. Als erste SPIELREGEL wird den Zahlenintervalien x,05

| eine chromatische Tonfolge zugeordnet. Uber eine zweite SPIEL-

! REGEL werden Uber den Grundton durch die Ziffern vor und nach

; dem Komma wesitere Intervalltdne zugeordnet, dadurch kann jede

| Zahl je nach Wert in einen Zwei- bis Vierklang umgesetzt werden. Die

raumlichen Abstdnde zwischen den Zahlen werden auf eine Zeitskala

| libertragen.|Diese Zeitskala wird in einem 4/4 Takt notiert. Die Lange
eines jeden Akkords reicht bis zum Ende des Taktes, in dem er
notiert ist (Bsp.: 1 Takt entspricht 16 cm, die Zahlenposition ist 10 cm
dies ergibt die Notierung einer punktierten Viertel bei einer vorange-
henden Halben + Achtel Pause). Von da an bis zum nichsten
Zahlenwert/Akkord ist der Nachhall des vorangehenden Akkords zu
horen.
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Fir die Instrumentierung wahlte
ich das fir mich abstrakteste und
neutralste Instrument fur
akkordisches Spiel: das Klavier.
Als weitere SPIELREGEL ist hier
zugeflgt, die Anschlagsdynamik
des Instruments sowie die spiel-
technische Gewichtung auf einzel-
ne Akkordténe zu eliminieren.
Jeder Akkord wurde im
Playbackverfahren durch das
Einspielen von Einzelnoten
zusammengefigt und im jetzigen
Endmix erst als Schnitt hinter dem
Anschlag verwandt.

gy

| Sequenz sind perkussiv gespielte
| Metallteile (Gitterrost, Wand-
haken), die sich in der Kelleretage
' befinden, das Gerausch der
| Frischiuftwinde jund alsProjektion
\ auf das gesamte Géb3 i

\grafischen Fzﬁy/ge

}EﬂE-Katalog ((siehe 4.
Sequenz). Diese Klangmaterialien
sind auf die Matrix der

~Zahlenrhythmik” geschnitten.

Schnittskizze (Ausschnitt)
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2. Sequenz: ERDGESCHOSS

Diese Etage war zum Zeitpunkt unserer Anmietung der einzige halb-
wegs intakte Raum, d.h. sie hatte eine Steckdose, elektrisches Licht
und funktionierende Heizkdrper. Die Beleuchtung bestand aus Neon-
rohren, die nicht direkt an der Decke installiert, sondern lber einen
Stabilisationsstab ca. 70 cm abgehangt waren. Insgesamt waren in
dem Raum 2 Reihen & 5 Leuchten installiert, plus 2 weitere, die sich
im Winkel von 90° zu den anderen entlang der Wand gegentiber der
Fensterfront befanden. Diese beiden waren mittels Ketten abgehangt.
Sehr wahrscheinlich waren diese Neonleuchten, als sie installiert
wurden, gleichmaBig rechiwinklig zum Raum ausgerichtet. Im Laufe
der Jahre verdrehte sich jeder einzelne Leuchtkérper mal mehr, mal

weniger, sodaB die Leuchiréhren am Ende ein ganz eigenwilliges
Zickzackmuster bildeten.

| Als Grundmotiv fir diese Etage wéhlte ich ein Foto, das einen Aus-
@X(\ 5 L\JL | schnitt der Decke mit den Neonrdhren zeigt. Dieses Foto habe ich per
Y | Computer soweit polarisiert und negativ umgekehrt, daB samtliche
@k{} f Graustufen eliminiert wurden und die verbleibenden Lichstreifen als

Notationsmaterial {ibrig blieben. Diese Bildinformation wurde auf ein
| Tonhdhen/Zeit-Raster libertragen und per Handeingabe nach-
digitalisiert

. SPIELREGEL:

. horizontal: 1 mm Partitur entspricht 5 cm Bandlange / bei 38 cm/sec.
vertikal: 16 Tonhéhen,

Instrumentierung: KontrabaB und Violine;

KontrabaB: von unten nach oben in Halbténen aufsteigend,

| Violine: parallel in Ganzténen absteigend.

\ Eine weitere Klangebene ist das Realgerausch der alten Heizung, ein

permanentes Wasserplatschern, bedingt durch die altersschwachen
\ undichten Ventile.

—
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Foto: Dorte EjBfeldt



zweites von 8 Segmenten, entsprechend der Bildausrichtung auf dem umseitigen Foto
polarisiert und negativ umgekehrt
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3. Sequenz: 1. OBERGESCHOSS

Ade .

Partitur “Deckenbohlen” {Ausschnitt)

™
s In den unteren Etagen sind die Decken gemauert, die tragenden
Séulen sind aus Metall und die FuBbdden aus Stein. Diese Etage hat
Holzpfeiler, eine Holzdecke und einen FuBbodenbelag aus diffusem

{0

o weichem Material. Die Holzbohlen an der Decke hatten durch zahirei-
_ h { che Wasserschaden und die verbleibenden Wasserflecken eine
1w interessante Zeichnung erhalten.
- Aus der Grafik dieser Deckenbohlen habe ich folgende SPIELREGEL
entwickelt:

Die einzelnen Bohlen werden in einer Linie hintereinander angeord-
_ net. Es werden zwei per Computer modifizierte Variationen in der
o Schnittfolge A B A B A B ... angeordnet. Die Grafiken weisen vielfach
vertikale Zasuren auf. Diese Zasuren sind die Schnittstellen der
Gerauschsequenzen. Die Klangquellen hierfir sind ein Sommer-
gewitter und die Abbrucharbeiten am alten Hertie-Geb&ude hier um
die Ecke. Die Sequenzen werden in Teilsticke nach Vorgabe der
Zasuren geschnitten. Die einzelnen Teilstiicke wurden vorab nach
Lange sortiert, die kiirzesten Teilstiicke beinhalten den Anfang der
Klangsequenz, die 1angsten das Ende. Die einzelnen Teile werden
nun wieder nach der grafischen Reihenfolge entsprechend der
Partitur geschnitien, es entsteht somit eine neue Zeitfolge eines
kontinuierlichen Klangvorganges.

’).“;U

20,0

&0

Bei den zahlreichen Furchungen und Rissen im FuBboden sind zwei
ca.:;o )&) cm groBe Flachen besonders herausragggﬂHier ist der
e T”fﬁ Bbodenbelag stark aufgerissen, vielleicht war dort der Standpunkt
2| o eines exirem schweren Gegenstandes. Das eine Mal sieht aus wie
ein Kopf, das andere kénnte als Flasche oder um 90° gewinkelt als
Engel gesehen werden. (Es kam mir in den Sinn, interpretatorisch
weiterzuarbeiten, ich wére dann zu Franz Josef StrauB gelangt, aber
ich habe es dann doch gelassen).

Aus diesen Figuren, als Ensemble ,Kopf mit Flasche“ und als Einzel-
i ,“:. figur ,Engel“ angeordnet, habe ich die pragnantesten Linien und

i Flachen herausgearbeitet. Diesen wurden verschiedene
Stimmsequenzen zugeordnet und nach Spielregeln realisiert.







GIELREGELN:

e e e e
L

* 1 cm der Partitur
entspricht 10 sec.

- als Klangmaterial
werden ausschlieBlich
Schritigerdusche
verwendet.

* bei dem Ensemble
»Kopf mit Flasche" wird
ein sich aus der
geometrischen
Konfiguration ergeben-
des Rechteck in den
akustischen ProzefB
mit einbezogen.

=‘pbei der Figur ,Engel*

Linié mit'variabler

Jonhéhe folgen.

= weitere Linien wer-
den je nach Art ihres
Verlaufes dynamisch
(Lautstarke) oder
raumlich (stereo-
phonisch) oder als
Kombination von
beidem behandelt
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4. Sequenz: 2. OBERGESCHOSS
f
,z: E.' fi‘ﬁ :;': ‘:;- Sniul-: ‘f’. zs.:.:,/: :ﬂff ngd ; Hier fand ich einen ,PRAZISIONS-
| WERKZEUGE-KATALOG-NR. 69" aus dem
Oifiergl | |, | Jahr 1969 der Firma W. Fette, dem Vormieter
oTs : n \ des Hauses bis Mai 1990. Dieser Angebots-
19 slolelsl® ‘katalog bietet reichlich Material an Grafiken in
. ° 'Form von technischen Detailzeichnungen und
38 ™ $ |Tabellen.
; ® "Eine Auswahl von 12 technischen Zeichnun-
57 8 gen habe ich jeweils auf ein Raster projiziert,
° ° mit dem die Grafiken auf einen Drumcomputer
o2 8 M ° |Ubertragen werden konnten. Fir die so ent-
05 o : ° : o standenen Rhythmen gab ich als eine SPIEL-
. REGEL das Metrum 57, bzw. dessen Vielfa-
114 JAH ches vor. Dieses Metrum ist nach meiner
° Berechnung das einzige, das einen synchro-
133 o f -f- g -f- nen Umgang sowohl mit der metrischen
& bl B Zeiteinheit als auch mit einer ganzzahligen
152 $ . s e I i Langeneinheit bei einer Bandlauf-
= Ll "geschwindigkeit von 38 cm/sec ermaglicht. |
171 ML g ° /"‘%Té"gespeicherten Rhythmen kénnen mit
8| [8ls] [s unterschiedlichen Stimmen des
190 8 8le|®|e Drumcomputers kombiniert werden, die
209 ° i ":ﬂ olole|® Grundprogrammierung ist eine auf 8 Intervall-
o i schritte ausgelegte Stimmfihrung einer
208 i : ..-»: o Conga und einer Triangel.
e [}
247 f ¢ &-!1 Diese Rhythmen habe ich bereits in der ersten
Sequenz: KELLER eingesetzt.
. *Mﬁf}

Partitur: 3. Gitarrenspur,
nach Tabelle: Auswahl der Gewﬁderollkopf— Fpble o
gréBen nach Gewindeabmessung vin o (a0 77
(FETTE-Katalog) rd

\_ ,,./"
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Die vorangegangenen Sequenzen waren bei
der Verwendung der jeweiligen Klang-
materialien auf historische bzw. gebaude-
spezifische Klange und Gerdusche bezogen.
Diese 4. und letzte Sequenz habe ich anhand
eines moglichst abstrakten Strukturmaterials
komponiert und als Klangmaterial mein per-
sonlichstes Instrument, die E-Gitarre gewahit.

SPIELREGELN:

= s werden 6 Bandspuren synchron mit
jeweils unabhangigen E-Gitarrensounds
(davon eine mit E-BaB) bespielt.

- die Prasenz jeder Klangspur wird iber die
Tabelle ,Auswahl der GewinderollkopfgréBen
nach Gewindeabmessung“ im Fette-Katalog
Nr. 69 S. 322-323 gesteuert

* von oben nach unten geordnet benennen die
Markierungspunkte die Spuren 1 - 6

« jedes Feld entspricht der Zeitlange 1/2 sec

« volle (schwarze) Punkte stehen als Wert fur
das Feld, in dem sie sich befinden

« leere Punkte (Kreise) haben den doppelten
Wert

- die Stimmen, die als letzte in einer Zeile
notiert sind, werden bis zum Ende der Zeile
gehalten

» die Rhythmussequenz als 7. Stimme ist stets
dann vorhanden, wenn eine oder mehr Stim-

men der Gitarrensequenzen aktiviert sind.
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Titol: FETTE Maschinengewindebohrer mit Schalanschnitt/ S. 287 Pot: C} _() Btirii
Tempo: 5 ?’
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Partitur fiir die Programmierung eines drumcomputers
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Titel: FETTE Spiralbohreranschiiffe / S. 154 Pait.: _// i .
Tempo: \5— ?—'
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